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1. Conteudo do pacote
Quando vocé compra um kit MIOPS Splash Water Drop, ele sera entregue
com 0s seguintes itens.

1 x MIOPS Splash

1 x cabo de flash (3,5 mm para PC SYNC)
1 x cabo de alimentacdo USB

1 x braco articulado

1 x suporte de respingo

2. Poténcia e Operacéo

Existem dois tipos de MIOPS Splash e a versao antiga funciona com bateria,
mas a nova versao funciona a partir de uma fonte de alimentacdo USB.

Nova versao:

O seu MIOPS Splash vem com um cabo de alimentacdo Micro USB, para que
vocé possa conecta-lo a qualquer fonte de alimentacdo USB para liga-lo.

Versao antiga:
MIOPS Splash opera com uma Unica bateria 23A (12V alcalina). E importante
gue vocé use apenas uma bateria compativel. Caso contrario, vocé pode



danificar a unidade. Vocé pode trocar a bateria removendo 4 parafusos na parte
traseira do dispositivo.

Para trocar a bateria, desligue-a primeiro. Em seguida, remova 0s quatro
parafusos Philips. Depois, vocé pode desmontar a tampa inferior da unidade.
Vocé pode remover a bateria com uma chave de fenda. Cuidado para néo
danificar nenhum componente da placa. Coloque a bateria nova observando a
polaridade da bateria

3. Primeiro Uso

Seu MIOPS Splash pode néo ser entregue com o firmware mais recente. Se um
novo firmware foi lancado, antes de usa-lo pela primeira vez, vocé deve atualizar
o firmware primeiro. Para obter informacfes detalhadas sobre a atualizacdo do
firmware, consulte a secao Atualizacéo de firmware.

Quando vocé conecta o seu MIOPS Splash a qualquer fonte de alimentacao
USB, o LED pisca com intervalos curtos e o dispositivo comeca a funcionar.

4. Conexdao da camera e do flash

O MIOPS Splash usa cabos de conexdo para acionar sua camera ou unidade de
flash. Sua unidade sera enviada com um cabo flash. Vocé deve adquirir um cabo
da camera separadamente, se precisar acionar sua camera. O MIOPS Splash &
um dispositivo versatil, compativel com muitas marcas e modelos. Vocé pode
usar o mesmo dispositivo com muitas cameras diferentes, apenas alterando o
cabo de conexao.

O MIOPS Splash possui saidas separadas para os cabos da camera e do flash.
A porta do cabo da camera € uma tomada fémea estéreo de 2,5 mm. Os cabos
da camera possuem o conector estéreo macho de 2,5 mm em uma extremidade.
Esta extremidade est4 conectada a porta de conexdo da camera. A outra
extremidade muda dependendo da camera

marca e modelo. Essa extremidade esta conectada na porta de liberacdo do

obturador da sua camera.

A porta do cabo flash é uma tomada fémea estéreo de 3,5 mm. Existe apenas
um tipo de cabo de conex&o com flash. Ele possui um conector macho de 3,5
mm em uma extremidade. Esta extremidade esta conectada a porta de conexao
do flash. A outra extremidade do cabo é uma porta PC Sync padrdo. Esta
extremidade esta conectada a porta PC Sync da unidade flash. Se o flash néo
tiver uma porta PC Sync, vocé podera usar um adaptador de sapata com uma
porta PC Sync.



Os cabos da camera e do flash foram projetados para acionar apenas as
cameras e as unidades de flash. Nao os use para nenhum outro propdésito. Isso
pode danificar o cabo ou o dispositivo.

5. Aplicativo para celular

O MIOPS Splash requer um aplicativo mével que foi projetado como uma
interface para configurar e controlar seu dispositivo facilmente. A comunicacao
entre o smartphone e o MIOPS Splash é feita pela conexao Bluetooth. Portanto,
seu smartphone deve ser compativel com Bluetooth 4.0.

O aplicativo MIOPS MOBILE esta disponivel nas plataformas iOS e Android.
Pesquise MIOPS MOBILE na sua loja de aplicativos ou use 0s seguintes botdes
para baixar 0 aplicativo.

Available on the ' AMDIEOUD PP O
D App Store D}’* Google Play

6. Conexdo ao MIOPS Splash

Aviso: verifique se o Bluetooth esta ativado nas preferéncias de conexao
do seu smartphone ou tablet.

Depois de abrir o aplicativo movel, vocé sera solicitado a selecionar o seu
produto MIOPS. Depois de selecionar MIOPS Splash na lista, vocé listara
todos os dispositivos Splash disponiveis. Caso o seu dispositivo ndo seja
mostrado na lista, verifique se o Splash esta LIGADO e cliqgue no botéo
Digitalizar

novamente.

MIOPS SPLASH 8d57¢136

Select your device
from the list

Select MIOPS Splash
to make magic happen!

Press Connect button



https://itunes.apple.com/us/app/miops-mobile/id1185942737
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.miops.mobile

7. Atualizacédo de firmware

MIOPS Splash tem a capacidade de atualizar seu firmware sem precisar de
nenhuma conexao de cabo com um computador. Vocé pode usar o aplicativo
movel para verificar a nova verséo do firmware e atualizar o dispositivo com um
anico clique.

Quando vocé conecta seu dispositivo através do aplicativo MIOPS MOBILE, ele
verifica automaticamente a verséo do firmware do dispositivo e solicita uma
mensagem pop-up se um novo firmware estiver

disponivel.
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MIOPSMVOBILE

Please turn on your MIOPS
Splash in 'UPGRADE MODE'

Turn off your Miops Splash and

the hold the power key until the

Firmware Update green light is on
Fiemmare update s ovalabie.

DO you want to update your device? =

Scanning...

Not updating the davice might cause
s

tabilty prodlems

Your firmware version: ¥9.9
Server fimware version: v1.00

Quando vocé clica no botao "Atualizar":

Se vocé possui um MIOPS Splash de primeira geragao:

Vocé sera solicitado a colocar seu dispositivo no modo de atualizag&o. Para
colocar o dispositivo no modo de atualizac&o, desligue-o e ligue-o novamente
enquanto mantém pressionado o botdo da valvula no lado esquerdo do
dispositivo.

Depois de clicar no botdo Pronto, o processo de atualizacdo do firmware sera
iniciado imediatamente.

Se vocé possui um MIOPS Splash de segunda geracgéo:

O processo de atualizacao do firmware sera iniciado automaticamente.



Connected!

Current Firmware Version: v9.9

Available Firmware Version: v1.0.0

Download And Install

Vocé também pode usar a opcao "Verificar atualizacao de firmware" no menu
Configuracoes para verificar manualmente se ha um novo firmware disponivel.

Check firmware update

8. Usando o aplicativo movel

O aplicativo movel possui uma tela principal para alterar as configuracdes da
sua configuracdo de gota d'agua. Vocé pode ver todos os parametros nesta
tela.

Quando vocé conecta o seu MIOPS Splash através do aplicativo MIOPS
MOBILE, o dispositivo para de piscar e vocé notara um icone Bluetooth com
uma marca verde no canto superior esquerdo da tela do aplicativo. Isso mostra



gue vocé conectou seu dispositivo com sucesso. Se vocé clicar no mesmo
icone, receberd um aviso perguntando se realmente deseja se desconectar do
Splash. Vocé pode clicar em "Sim" se desejar desconectar e procurar outros
dispositivos.

T

Connection status

9. CONFIGURACAO DO DISPOSITIVO
Essa tela é usada para definir parametros para a sua configuracao de fotografia
com gota d'agua.

10:00 R

MIOPSMOBILE %93 §45%

Splash




9.1 1st gota:

Essa tela é usada para definir a primeira gota. Tem um Unico parametro.
Tamanho da gota: Este parametro é usado para definir o tamanho da gota. A
unidade estd em milissegundos. Portanto, se vocé definir o tamanho da gota
como 50, a valvula ficara aberta por 50 milissegundos.

O tamanho da gota ndo pode ser zero na primeira gota, pois uma Unica gota é
um requisito minimo para a fotografia de gotas d'agua

9.2 2nd queda:This screen is used to set the second drop if needed. It has two
parameters.

Tamanho da gota: Este parametro é usado para definir o tamanho da gota. A
unidade esta em milissegundos. Por exemplo, se vocé definir o tamanho da gota
como 50, a valvula ficara aberta por 50 milissegundos.

Demora: Este parametro é usado para definir o atraso entre a segunda gota e a
primeira gota. A unidade estad em milissegundos. Por exemplo, se vocé definir o
atraso como 120, a segunda gota sera liberada 120 milissegundos depois da
primeira gota.

Vocé pode definir o tamanho da gota como zero se nao desejar pingar a segunda
gota.

9.3. 3rd gota:

Essa tela € usada para definir a terceira gota, se necessario. Tem dois
parametros.

Tamanho da gota: Este parametro é usado para definir o tamanho da gota. A
unidade esta em milissegundos. Por exemplo, se vocé definir o tamanho da gota
como 50, a valvula ficara aberta por 50 milissegundos.

Demora: Este parametro é usado para definir 0 atraso entre a terceira gota e a
segunda gota. A unidade esta em milissegundos. Por exemplo, se vocé definir o
atraso como 120, a terceira gota sera liberada 120 milissegundos depois da
segunda gota.

Vocé pode definir o tamanho da gota como zero se nao quiser pingar a terceira
gota.

9.4. 4th Drop:

Essa tela € usada para definir a terceira gota, se necessario. Tem dois
parametros.

Tamanho da gota: Este parametro é usado para definir o tamanho da gota. A
unidade esta em milissegundos. Por exemplo, se vocé definir o tamanho da gota
como 50, a valvula ficara aberta por 50 milissegundos.

Demora: Este parametro € usado para definir o atraso entre a quarta gota e a
terceira gota. A unidade esta em milissegundos. Por exemplo, se vocé definir o



atraso como 120, a quarta gota sera liberada 120 milissegundos depois da
terceira gota.

Vocé pode definir o tamanho da gota como zero se nao desejar pingar a quarta
gota.

9.5. Desencadear:

Essa tela € usada para definir o comportamento de saida do seu dispositivo.
Possui 2 parametros:

Demora: Este parametro € usado para definir o atraso entre a Ultima gota e o
disparo do flash ou da camera. A unidade estd em milissegundos. Por exemplo,
se vocé definir o atraso como 100, o flash ou a camera sera acionada 100
milissegundos depois da ultima gota.

Modo de Disparo: Este parametro é usado para definir qual saida sera acionada
apos a ultima queda. Vocé pode selecionar um dos dois modos possiveis. Os
modos sao o "Flash" e a "Camera". No modo “Camera”, ela dispara a camera
apos pingar as gotas. No modo "Flash", ela dispara a camera para iniciar a
exposicao longa antes de liberar as gotas e dispara o flash depois de soltar as
gotas.

10. Exemplo de configuracao:

Vocé pode encontrar um exemplo de configuracéo para duas colisdes de agua
abaixo. Nesta configuracdo, vocé deve colocar a camera no modo BULB e
disparar o flash para eliminar o atraso do obturador da camera. Se vocé nao
tiver um cabo de conexdo da camera, podera iniciar a exposicao longa
manualmente antes de cada foto.

12 Queda: Duracéo: 50ms

2° Drop: Duragéo: 50ms - Atraso: 100ms

3° Drop: Duracgéao: O - Atraso: 0

4th Drop: Duracéo: 0 - Atraso: 0

Gatilho: Modo: Atraso do Flash: 200ms



Altura: 25 cm (da superficie da agua ao gotejador)
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11. CONFIGURACOES:

Vocé pode usar o menu Configuracdes para alterar configuracdes relacionadas
ao aplicativo ou relacionadas ao dispositivo ou para obter informacoes.

Numero de série: Este parametro mostra o numero de série do seu dispositivo.
Verifique a atualizacdo do firmware: Este botdo € usado para verificar se ha
um firmware disponivel.

Comprimento do pulso: Este parametro € usado para determinar o
comprimento do pulso de cada sinal de disparo para a camera e o flash.
Lingua: Este parametro é usado para alterar o idioma do aplicativo movel.
Modo de cor: Este parametro € usado para alterar a cor do aplicativo mével.
Pode ser alternado entre "Dia" e "Noite".

Compre Agora: Este botdo é usado para visitar a loja para comprar o produto.



ComentéariosEssa tela € usada para fornecer feedback sobre o aplicativo
movel aos desenvolvedores.




